KOMMUNIKASJON '
TEKST . R 3 Fortsettelsesh
' ' Skrive sitt ege
0 " Gjenfortelle/g

Non verbalt og begynnen
Billedbgkere/pekebgker
Bevegelsessanger

Lotto

Gjenkjenne navn og ordb
Snakkepakken/konkreter
Rytmeinstrumenter
Sangkort

Rammeplan for barnehage
-lytter, observerer og gir
-videreutvikler sin begrep
-bruker sitt sprak for a ut
-far et positivt forhold til
nyskaping.
-lytter til lyder og rytme i
-blir kjent med bgker, sa

g annet samvar.
til fabulering og



KROPP, BEVEGELSE OG HELSE DE ELDSTE BARNA

dling rundt et maltid
koyter

Skolegardslek

Gymsal

DE YNGSTE BARNA

Bli kjent med alt og alle i
(trygghet)

Bli kjent med kroppen
Bruke sansene

Begynne med pakledning
Gode matvaner
Kroppsdeler

Ake

Utvikle grov- og finmoto
Bevegelsesleker

Rammeplan for barnehage
-far en positiv selvoppfat
-skaffer seg gode erfaringe
-videreutvikler sin koppsb se, grovmotorlkk og inm|
-far gode erfaringer med og uteliv til ulike drstider
-utvikler glede ved a bru

naturen
-utvikler forstaelse og res
-far kunnskap om menneskekroppen og forstaelse for betydnlngen av gode vaner og sunt kosthold

og samtidig tar vare pa



KUNST, KULTURC DE ELDSTE BARNA

KREATIVITET
eventry/historier

Vare godt kjg eventyr og fortellinger i
var litteraere .

Bli kjent med e.

LLOMSTE BAR

DE YNGSTE BARNA '

. b N o
Bli kjent med formingsma Af v
Navn pa grunnfargene (g (o
Fingermaling mm —
Bli kjent med ulike rytme : <

Bevegelsessanger
Bevegelse til musikk
Utkledning

Rammeplan for barnehage

-utvikler sin falsomhet til g estetikk

-styrker sin kulturelle ide

-tar i bruk fantasi, kreativ _

-utvikler sin evne til a bez p kommunisere sine T ; g om skapende virkso

-utvikler elementaer kunn virkemidler, teknikk og fortid e seg estetisk i visuelt spra , sang, dans og drama

-opplever at kunst, kultur,



NATUR, MIL)9 OG

Dyreliv i vart

Arstider
Forstaelse for naturen og
Konstruksjonslek
Dyreliv i barnehagen

ig utvikling

e nermilje (dyrespor)

Rammeplan for barnehage | natur, miljo

-opplever naturen og und
-opplever glede ved a ferc
-far erfaringer md og kun
-lerer 4 iaktta, undre seg,
-erfarer hvordan teknikk




ETIKK, RELIGION O
Samtaler rung ter
Rom for samt dialog rundt etiske og

”’Kardemommebyloven”
”Folkeskikk”
Kristne/kulturelle haytide
Medmenneskelighet
Rett og galt

Samtale rundt konflikter

’ ,\l

Rammeplan for barnehage enn me. |i|E|T"Iosof“ i skal barnehagen bidra

-erfarer at grunnleggende ellinger.
-tilegner seg samfunnets g
-utvikler toleranse og inte
-far innsikt i grunnleggend
-far kjennskap til kristne

-blir kjent med religion, e

ssynsmessig tilhgrighet.

entert i barnegruppen.



NZARMIL)JO OG SA
Lengre turer

Bli kjent med barnehagen
utemiljget)

gard, Fossum og

gne handlinger

Rammeplan for barnehage

-utvikler tillit til egen delt
-erfarer at alle menneske
-blir kjent med og deltar i
-opplever at det tas like
-blir kjent med noen hista
-utvikler forstaelse for uli
-blir kjent med at samene




ANTALL, ROM OG FORM DE ELDSTE BARNA

ten ramme)

som sekskant,

rektangel og d
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7 : Fet. TEX Mengde og ve

DE MELLOMSTE BARNA
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DE YNGSTE BARNA

Rim og regler
Sanger

Eventyr
Sortering

Telle
Knottepuslespill

Enkle matematiske begrey 3 : S o ‘- |
over/under og stor/liten. w4 - --'-. S /ﬂ’u» X my_
eI’ PbelafRaoe N

Rammeplan for barnehage T l

-opplever glede over a ut
-tilegner seg gode og anve
-erfarer, utforsker og leke
-erfarer ulike typer storre
-erfaerer plassering og or




