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Forord

Temaplan - Arkitektur- og byformingsstrategier en 

premiss for planlegging og arkitektonisk utforming av 

nye tiltak i Bærum kommune, og skal bidra til å 

styrke kvaliteten i ςog bevisstheten om ςarkitektur 

og våre fysiske omgivelser. 

Arkitektur er et verktøy for å nå samfunnsmål. 

Arkitekturstrategien tar utgangspunkt i FNs 

bærekraftsmålog Kommuneplanens samfunnsdel. 

Strategien lanserer tre hovedtemaer med deltemaer, 

mål og prinsipper. Samlet gir dette en retning for 

utforming av omgivelsene i Bærum, slik at det 

utvikles levende steder og bomiljøer med god 

arkitektur og høy by- og stedskvalitet. 

Omgivelser skapes i et fellesskap og god arkitektur 

krever vilje og samarbeid. Alle aktører som er 

involvert i utvikling av omgivelsene, må ta ansvar for 

helhet og kvalitet, og bidra til steder som er 

attraktive og gir rammer for gode liv og en grønn 

hverdag. 

Temaplan for arkitektur er utarbeidet av Plan- og 

bygningstjenesten ved prosjektleder Kauko Leskinen 

sammen med Camilla Løvenskiold, Håvard Blekastad 

og Maria Buene. Linn Løvik Francis og Anna 

Stroganova har bidratt i tidlig fase. I prosessen har 

det vært dialog med utbyggere og arkitekter for å 

hente innspill til planen.

Sammen skaper vi fremtiden!
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Bærum ςarkitekturkommune!

Bærum har mye bra arkitektur å være stolt 

av! Det har blitt bygget mye førsteklasses 

arkitektur gjennom tidene.

Hvert annet år deles Bærum arkitekturpris 

ut for å berømme og trekke frem arkitektur 

av høy kvalitet som er ferdigstilt i løpet av 

de siste forutgående årene. 

Landskapsarkitektur har nylig spilt en viktig 

rolle i utviklingen av Bærum. Nansenparken

har vært en premissgivende faktor i 

utviklingen av Fornebu og har fått 

internasjonal anerkjennelse på sitt 

parkanlegg og masterplan som har lagt 

premisser for utviklingen. 

Store endringer på Kadettangen og langs 

Sandvikselva har skapt en god kontakt 

mellom byen og vannet.  Sandvika har nå 

fått et nytt hjerte med Elvepromenaden  og 

Sandvikselven oppleves nå mer som en 

forbindende faktor enn en barriere mellom 

de to sidene av byen. 

Folkebadet har blitt byens storstue med 

mange underholdnings- og kulturtilbud.

CarpeDiem demenslandsby har brukt 

arkitektur for å skape et unikt helende 

miljø.  Kort sagt, vi har en 

arkitekturkommune vi kan være stolte av!
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Arkitekturstrategi

р

IǾŀ ŜǊ ŀǊƪƛǘŜƪǘǳǊΚ

L ǾƛŘ ŦƻǊǎǘŀƴŘ ƻƳŦŀǘǘŜǊ ŀǊƪƛǘŜƪǘǳǊ ŀƭƭŜ 

ƳŜƴƴŜǎƪŜǎƪŀǇǘŜ ƻƳƎƛǾŜƭǎŜǊΣ ōňŘŜ 

ōȅƎƴƛƴƎŜǊ ƻƎ ŀƴƭŜƎƎΣ ǳǘŜǊƻƳ ƻƎ ƭŀƴŘǎƪŀǇΦ 

5Ŝǘ ƘŀƴŘƭŜǊ ƻƳ ŜƴƪŜƭǘōȅƎƎ ƻƎ ǎŀƳǎǇƛƭƭ 

ƳŜƭƭƻƳ ōȅƎƴƛƴƎŜǊΣ ƻƳ ƘŜƭƘŜǘŜƴ ƛ ōȅŜǊΣ 

ǘŜǘǘǎǘŜŘŜǊ ƻƎ ƭŀƴŘǎƪŀǇΦ 

!ǊƪƛǘŜƪǘƻƴƛǎƪ ƪǾŀƭƛǘŜǘ ǎƻƳ ōŜƎǊŜǇ ǊƻƳƳŜǊ 

ōňŘŜ ŦǳƴƪǎƧƻƴŜƭƭŜΣ ǘŜƪƴƛǎƪŜ ƻƎ ŦƻǊƳŀƭŜ 

ŀǎǇŜƪǘŜǊΦ ±ǳǊŘŜǊƛƴƎ ŀǾ ƘǾŀ ǎƻƳ ŜǊ ƎƻŘ 

ŀǊƪƛǘŜƪǘƻƴƛǎƪ ƪǾŀƭƛǘŜǘ Ƴň ŘŜǊŦƻǊ ƛǾŀǊŜǘŀ 

ŦƭŜǊŜ ŜƭŜƳŜƴǘŜǊΦ .ŜŘǄƳƳƛƴƎ ŀǾ 

ŀǊƪƛǘŜƪǘƻƴƛǎƪ ƪǾŀƭƛǘŜǘ ƻƳŦŀǘǘŜǊ ōňŘŜ 

ƪǾŀƭƛǘŀǘƛǾŜ ƻƎ ƪǾŀƴǘƛǘŀǘƛǾŜ ŜƎŜƴǎƪŀǇŜǊ ǾŜŘ 

ƻōƧŜƪǘŜǘΦ

YƻƳƳǳƴŀƭπƻƎ ŘƛǎǘǊƛƪǘǎŘŜǇŀǊǘŜƳŜƴǘŜǘ

Hva er en arkitekturstrategi?

En strategi angir hvordan man skal nå et 

mål. Arkitekturstrategien gir retning for de 

fysiske omgivelsene i Bærum gjennom 

målsettinger og prinsipper, men ikke 

gjennom konkrete tiltak. 

Arkitekturstrategien vil bidra til helhetlige 

vurderinger og beslutninger om arkitektur 

og by- og stedsforming. 

For å nå målene må arkitektur vurderes i 

alle faser. Spesielt mye påvirkning kan man 

ha i en tidlig fase av planleggingen, men 

den siste fasen med byggesaksbehandling, 

detaljprosjektering  og utførelse er viktig 

for å oppnå et godt sluttresultat. 

Arkitektur for alle

Arkitektur som fysisk skapte omgivelser, 

omgir oss alle og er en grunnleggende del 

av våre liv og vår kulturhistorie. Det er et 

uttrykk for samfunnets sosiale ambisjoner, 

og økologiske og økonomiske prioriteringer. 

Arkitektur er også et kunstnerisk uttrykk og 

bidrar til å bygge identitet og omdømme. 

Hvordan våre omgivelser utformes angår 

alle. Kvalitet i arkitektur er derfor et viktig 

offentlig anliggende. Søkelys på kvalitet i 

arkitekturen må være med i alle faser i 

prosesser som har betydning for fysisk 

forming av omgivelsene. En 

arkitekturstrategi er et godt utgangspunkt 

for samarbeid mellom aktørene

Veien fremover

Arkitekturstrategien er en premiss for alle 

fysiske tiltak i Bærum kommune og følges 

opp i kommunens plan- og 

byggesaksbehandling. Dokumentet vil bidra 

til en bevisstgjøring omkring kvalitet i fysiske 

omgivelser.



Arkitekturstrategien kan 
brukes av utbyggere og 
arkitekter for å forstå hvilke 
forventninger kommunen har 
til fremtidige byggeprosjekter. 
Strategien kan brukes til å 
styre prosjekter i en retning 
som er i tråd med kommunens 
målsettinger innenfor 
arkitektur.

Arkitekturstrategien skal 
legges til grunn i alle 
planer, og det vurderes i 
hver enkelt plan hvordan 
den følger opp 
kommunens 
arkitekturstrategi.

Utførelse/Byggefase

.Ǌǳƪ ŀǾ ǎǘǊŀǘŜƎƛŜƴ

!ǊƪƛǘŜƪǘǳǊǎǘǊŀǘŜƎƛŜƴ ƘŜƴǾŜƴŘŜǊ ǎŜƎ ōňŘŜ Ƴƻǘ ŀƪǘǄǊŜǊ ǎƻƳ ŜǊ ŘƛǊŜƪǘŜ 
ǘƛƭƪƴȅǘǘŜǘ ǘƛƭ ǳǘǾƛƪƭƛƴƎ ŀǾ ŘŜ ōȅƎŘŜ ƻƳƎƛǾŜƭǎŜƴŜΣ ƻƎ ƻǎǎ ǎƻƳ ōǊǳƪŜǊ ƻƎ ŦŜǊŘŜǎ ƛ 
ŘŜ ƻƳƎƛǾŜƭǎŜƴŜΦ 

9ƴ ǎǘǊŀǘŜƎƛ Ǿƛƭ ōƛŘǊŀ ǘƛƭ Ŝǘ ōŜŘǊŜ ǎŀƳǾƛǊƪŜ ƳŜƭƭƻƳ ǳƭƛƪŜ ŀƪǘǄǊŜǊΥ ǇǊƛǾŀǘŜ 
ǳǘōȅƎƎŜǊŜΣ ŀƭƭŜ ǇǊƻǎƧŜƪǘŜǊŜƴŘŜΣ ǎǘƻǊŜ ƻƎ ǎƳň ŜƴǘǊŜǇǊŜƴǄǊŜǊ ƻƎ ƪƻƳƳǳƴŜƴ 
ǎƻƳ ǇƭŀƴƳȅƴŘƛƎƘŜǘ ƻƎ ǳǘōȅƎƎŜǊΦ 5Ŝƴ Ǿƛƭ ŘŀƴƴŜ Ŝƴ ŦŜƭƭŜǎ ŦƻǊǎǘňŜƭǎŜ ƻƳ ƘǾŀ 
ǎƭŀƎǎ ǇňǾƛǊƪƴƛƴƎǎƪǊŀŦǘ ŀǊƪƛǘŜƪǘǳǊŜƴ ƘŀǊ Ǉň ƻǎǎ ŀƭƭŜΣ ƻƎ ƘǾŀ ǎƻƳ ƭŜƎƎŜǎ ƛ 
ōŜƎǊŜǇŜƴŜ άǾƛǎǳŜƭƭ ƪǾŀƭƛǘŜǘέ ƻƎ άŀǊƪƛǘŜƪǘƻƴƛǎƪ ƪǾŀƭƛǘŜǘέ ƛ t.[ ϠϠнфΦм ƻƎ нфΦнΦ 
IŜǊ ǎƪƛǎǎŜǊŜǎ ŘŜǘ ƘǾƻǊŘŀƴ ŀǊƪƛǘŜƪǘǳǊǎǘǊŀǘŜƎƛŜƴ ƪŀƴ ōǊǳƪŜǎ ƛ ƪƻƴƪǊŜǘŜ 
ōȅƎƎŜǇǊƻǎƧŜƪǘŜǊΥ
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Idé- og konseptfase Arealplaner Byggesak

Arkitekturstrategien legges 
til grunn for kommunens 
vurderinger av tiltak, og 
utdyper kommunens skjønn 
ihht. pbl. Ϡ29.2.

Arkitekturstrategien gir 
føringer til kvaliteter ved 
utførelse. Materialer, 
utførelse og detaljer har en 
avgjørende betydning for 
sluttresultatet.
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IǾŜǊǘ ƘƻǾŜŘǘŜƳŀ ƘŀǊ ǘǊŜ ǳƴŘŜǊǘŜƳŀŜǊ 
ƳŜŘ ƘǾŜǊ ǎƛƴ ƳňƭǎŜǘǘƛƴƎΦ

5Ŝǘ ŜǊ ƭƛǎǘŜǘ ƻǇǇ ǇǊƛƴǎƛǇǇŜǊ ǎƻƳ ōŜǎƪǊƛǾŜǊ 
ƘǾƻǊŘŀƴ ŀǊƪƛǘŜƪǘǳǊ ƪŀƴ ǘƛƭ ň ƴň ŘƛǎǎŜ 
ƳňƭŜƴŜΦ 5ƛǎǎŜ тр ǇǊƛƴǎƛǇǇŜƴŜ ƪŀƴ ŘŀƴƴŜ Ŝǘ 
ƎǊǳƴƴƭŀƎ ŦƻǊ Ŝƴ ǎƧŜƪƪǇǳƴƪǘƭƛǎǘŜ ƛ ǳƭƛƪŜ ŦŀǎŜǊ 
ŀǾ ǇǊƻǎƧŜƪǘŜǊƛƴƎΣ ǎŀƪǎōŜƘŀƴŘƭƛƴƎ ƻƎ 
ōȅƎƎƛƴƎΦ

helhetlig ide

nyskapende løsninger

arkitektkonkurranser

herlighetsverdier

ringvirkninger

offentlig drivkraft

ŘŜƭƛƴƎ ƻƎ ǎŀƳōǊǳƪ

ƎƻŘŜ ǇǊƻǇƻǊǎƧƻƴŜǊ

hensyn til omgivelsene

harmoniskeoverganger

menneskets opplevelse

varige materialer

stedets identitet

gjenbruk av materialer

ƳǄǘŜǇƭŀǎǎŜǊ

ƭŀƴŘǎƪŀǇ

naturmangfold

blågrønn struktur

alternative boformer

deling
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BÆREKRAFTIGE BYGG
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Kjernen i arkitektur er hvordan stedet 
oppleves. Hvordan føles det å være på 
et sted? Er det trangt, er det behagelig, 
beroligende? Er det plass til å tenke og 
drømme? Danner omgivelsene en 
forståelig helhet som rommer nok 
variasjon, uten å bli kaotisk?
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Bygg, byrom og landskap skal ha høy  
arkitektonisk kvalitet, løse flere oppgaver og 
skape merverdi.

Mål:

Ide
Enarkitektoniskide er en bærende 
tanke eller konsept som tar opp i seg 
møtet mellom sted, program og en 
visjon og gir dette en form. Er iden 
sterk nok tåler den endringer 
underveis uten å miste helhetsgrepet. 
Fornebuplanen har blitt justert kraftig i 
årenes løp, men den har opprettholdt 
den bærende iden medNansenparken
med de grønne ringene med 
parkarmer som strekker seg ut til 
fjorden til alle sider. Denne iden 
kommer til å prege Fornebu gjennom 
alle faser av utviklingen, og sikrer 
områdets overordnede kvaliteter.

6. Skap arkitektur som maksimerer 
positive ringvirkninger og merverdi for 
brukere, nærmiljø og bymiljø.

7. Bruk offentlige prosjekter som en 
drivkraft i utviklingen av lokalsamfunn.

8. Ha fokus på deling og sambruk av 
arealer. 

1. Planlegg og utform områder ut fra en helhetlig 
ide.

2. Utforsk innovative og nyskapende løsninger i 
arkitektur og byforming. 

3. Bruk arkitektkonkurranser for å belyse ulike 
muligheter og velge gode løsninger.

4. All ny bebyggelse skal bidra til en 
forbedring av omgivelsene.  

5. Forsterk herlighetsverdier som nærhet 
til vann, utsikter, grønne omgivelser, 
aktivitetsområder og levende 
bysentrum.

{ǘŜŘ

{ǘŜŘŜǊ ǘŀƴƪŜƴ ƻƳ ŀǘ ƘǾŜǊǘ ƻƳǊňŘŜ 

ƘŀǊ ǎƛƴ ŜƎŜƴ ƪŀǊŀƪǘŜǊ ǎƻƳ ǎƪƛƭƭŜǊ ŘŜǘ 
ŦǊŀ ŀƴŘǊŜ ǎǘŜŘŜǊΦ YŀǊŀƪǘŜǊŜƴ ǳǘƎƧǄǊŜǎ 
ŀǾ ƭŀƴŘǎƪŀǇΣ ƴŀǘǳǊΣ ŘŜ ōȅƎŘŜ 
ƻƳƎƛǾŜƭǎŜƴŜ ƻƎ ƘǾƻǊŘŀƴ ŘƛǎǎŜ ōǊǳƪŜǎ 
ƻƎ ƘŀǊ ōƭƛǘǘ ōǊǳƪǘ ƻǾŜǊ ǘƛŘΦ ±ŜŘ ň 
ǘƛƭǇŀǎǎŜ ǎŜƎ ǘƛƭ Ŝǘ ǎǘŜŘǎ ƪŀǊŀƪǘŜǊ ƻƎ 
ǾƛŘŜǊŜǳǘǾƛƪƭŜ ŘŜƴƴŜ ŜƭƭŜǊ ǘƛƭŦǄǊŜ ƴȅŜ 
ŜƭŜƳŜƴǘŜǊΣ ƪŀƴ Ƴŀƴ ǎƪŀǇŜ ōŜŘǊŜ 
ǇǊƻǎƧŜƪǘŜǊ ǎƻƳ ōƛŘǊŀǊ ǘƛƭ ň ǎƪŀǇŜ ōŜŘǊŜ 
ǎǘŜŘŜǊΦ .ŜǘǊŀƪǘ ŜǘƘǾŜǊǘ Ƙǳǎ ǎƻƳ Ŝƴ ŘŜƭ 
ŀǾ ƘŜƭƘŜǘŜƴΦ

aŜǊǾŜǊŘƛ

aŜǊǾŜǊŘƛŜǊ ŘŜ ǇƻǎƛǘƛǾŜ ǊƛƴƎǾƛǊƪƴƛƴƎŜǊ Ŝǘ ǇǊƻǎƧŜƪǘ ƎƛǊΣ ǳǘ ƻǾŜǊ ŘŜǘ ŘŜǘ ŜǊ 
ōŜǎǘƛƭǘ ŦƻǊ ň ƭǄǎŜΦ tƻǎƛǘƛǾŜ ǊƛƴƎǾƛǊƪƴƛƴƎŜǊ ƪŀƴ ǘŀ ƳŀƴƎŜ ŦƻǊƳŜǊΣ ƳŜƴ 
ǎǘŀƳƳŜǊ ŦǊŀ ƎƻŘǘ ŘŜǎƛƎƴΣ ƎƻŘ ǇƭŀǎǎŜǊƛƴƎ ƻƎ ƎƻŘ ǳǘŦƻǊƳƛƴƎΦ 9ƪǎŜƳǇƭŜǊ 
ƪŀƴ ǾŋǊŜ ŀǘ ǇǊƻǎƧŜƪǘŜǘ ǘƛƭōȅǊ ƴȅŜ ŀƪǘƛǾƛǘŜǘŜǊ ǘƛƭ ƴŋǊƳƛƭƧǄŜǘΣ ňǇƴŜǊ ƴȅŜ 
ƻŦŦŜƴǘƭƛƎŜ ǊƻƳ ŜƭƭŜǊ ǎƪŀǇŜǊ ƴȅŜ ǎŀƳƳŜƴƘŜƴƎŜǊΦ /ŀǊǇŜ5ƛŜƳ 
ŜƭŘǊŜƭŀƴŘǎōȅ ƘǾƻǊ ǎȅƪŜƘƧŜƳƳŜǘ ŜǊ ōȅƎƎŜǘ ƻǇǇ ǎƻƳ Ŝƴ ƭŀƴŘǎōȅ ƘǾƻǊ 
ƻƎǎň ŀƴŘǊŜ ƛ ƴŋǊƳƛƭƧǄŜǘ ƪŀƴ ǘŀ ŘŜƭ Ƴƻǘ ŀǘ ŘŜ ōƛŘǊŀǊ ǘƛƭ ƭŀƴŘǎōȅŜƴǎ 
ŦŜƭƭŜǎǎƪŀǇΦ
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ESTETIKK

ATTRAKTIVESTEDER

Våre omgivelser skal berike  våre sanselige og 
romlige opplevelser.

Mål:

Skala

Skalaer inndeling i forhold til en satt verdi. Innenfor arkitektur bruker 
vi skala for å beskrive forholdet mellom størrelser, noe som har en stor 
skala oppleves for oss som stort, mens noe med en liten skala oppleves 
som lite. Skala oppleves ulikt på ulike avstander og det er viktig å tenke 
på både nærvirkning og fjernvirkning. 

мпΦ[ŀƎ ōȅƎƎ ƻƎ ƻŦŦŜƴǘƭƛƎŜ ǊƻƳ ǎƻƳ ŜǊ 
ǘƛƭǇŀǎǎŜǘ ƘǾƻǊŘŀƴ ƳŜƴƴŜǎƪŜǊ 
ƻǇǇƭŜǾŜǊ ƻƳƎƛǾŜƭǎŜƴŜ ŦǊŀ ōŀƪƪŜǇƭŀƴΦ

мрΦ.Ǌǳƪ ƪǳƴǎǘΣ ǾŜƎŜǘŀǎƧƻƴΣ ƭȅǎΣ ŘŜǘŀƭƧŜǊΣ 
ŘŜƪƻǊ ƻƎ ŦŀǊƎŜǊ ōŜǾƛǎǎǘ ŦƻǊ ň ǎƪŀǇŜ 
ƻǇǇƭŜǾŜƭǎŜǎǊƛƪŜ ƻƳƎƛǾŜƭǎŜǊΦ

мсΦ±ŜƭƎ ƳŀǘŜǊƛŀƭŜǊ ƻƎ ŦŀǊƎŜǊ ǳǘ ŦǊŀ 
ƘǾƻǊŘŀƴ ŘŜ ƻǇǇƭŜǾŜǎ  ōňŘŜ Ǉň ƪƻǊǘ ƻƎ 
ƭŀƴƎ ŀǾǎǘŀƴŘΦ

9. Lag tiltak med gode proporsjoner i 
forhold til seg selv

10.Lag bygg og tiltak med en skala som 
tar hensyn til omgivelsene.

11.Velge størrelse, plassering og 
utforming i forhold til hvordan et 
tiltak oppleves på lang avstand.

12.Skap gode og 
harmoniskeoverganger mellom 
områder med ulike typer bebyggelse 
og skala.

13.Ha bevisst forhold til skala og 
relasjonen mellom nye bygg og 
kulturminner.

Opplevelse

Miljø og omgivelser former våre liv og 
påvirker oss, også på måter vi ikke selv 
merker bevisst. Vakre og estetisk 
behagelige omgivelser bedrer vår 
fysiske og mentale helse. Omgivelser 
som stimulerer oss riktig, ikke for mye 
eller for lite og som bidrar til at vi 
bruker sansene våre aktivt, skaper 
rammeverket for et bedre liv.

Variasjon
For å ha en variasjon som oppleves 
som behagelig, må den føye seg inn i 
et system. Dette systemet trenger ikke 
å være umiddelbart synlig. Et godt 
eksempel på subtil variasjon over et 
tema kan være boligene i Fjordveien på 
Høvik. Boligområdet framstår som 
enhetlig, og det er klare rammer for 
variasjonen.

17.Skap en variasjon innenfor et system 
både i hvert enkelt bygg og i områder.

18.Skap rike fargemiljøer.

19.Sørg for interessante rytmer og 
sekvenser i gateløpet.



URBANITET

ATTRAKTIVESTEDER

.ȅŜǊ ƻƎ ǘŜǘǘǎǘŜŘŜǊ ǎƪŀƭ ǾŋǊŜ ŀǘǘǊŀƪǘƛǾŜ  ƻƎ Ƙŀ 
ƎƻŘŜ ǳǊōŀƴŜ ƪǾŀƭƛǘŜǘŜǊΦ

M¬l:

Byvev
Dentradisjonellebyenharet nettverkavbyrommedforskjellige
karaktererfra knøttsmåspett, viagaterogstrøksgatertil plasserog
parkerav alleslagogstørrelser. Disserommenehar forskjellige
betydninger, roller, sentralitetogviktigheti nettverket. Vedat manhar
ulikeoffentligerom somutfyllerhverandrefår man endybdei typen
opplevelsersomtilbyesinnbyggerne.

Byrom
Byromer de ulike rommenemellombyggenei urbaneområder. Det 
kanværegater, plasser, torg, parkerogrekreasjonsområder. Målet er 
at disseskalhaså mange kvalitetersommulig. I detettbygdeområdene
er det nettoppbyrommenesomer deviktigstefellesrommenevåre, det
er derstoredeleravdet urbanelivetutspillerseg.

Kantsoner/overganger
Kantsonerer derbyggogbyrommøtes, eller overgangenmellomulike
elementer i landskaps- eller byrom. Mellombyggoggateharvi en
fasadeterskel, enovergangmellomdet somer innendørsog det somer
utendørssomgår i fasaden.Denkanværegjennomsiktigellertett.
Utformingenavbådekantsonerog fasadetersklerer viktige for
opplevelsenavbyrom. Deskaperbådetrygghet, visuellinteresseog
understøtteraktiviteter. Dekani ulik grad væreåpen,lukket, offentlig 
eller privat.Engodtutformet kantsoneleggertil rette for oppholdog
økerkontaktenoginteraksjonenmellominneogute.
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20. Skap et nettverk av varierte 
møteplasser ogbyrom.

21. Bygg attraktivt utformede byrom.

22. Lag byrom som kan romme ulike 
aktiviteter og brukere.

23. Legg vekt på utforming og detaljering 
av byggets første etasje og hjørner, 
inngangspartier og fellesrom. 

24. Skap byrom, gater, parker og 
møteplasser som oppleves trygge.

нрΦ{ǄǊƎ ŦƻǊ ƎƻŘŜ ƻǾŜǊƎŀƴƎŜǊ ƳŜƭƭƻƳ ǳƭƛƪŜ 
ōȅǊƻƳΣ ƻƎ ƳŜƭƭƻƳ ōȅǊƻƳ ƻƎ ōȅƎƴƛƴƎŜǊΦ

нсΦ¦ǘŦƻǊƳ ƭǳƪƪŜŘŜ ŦŀǎŀŘŜǊ ǎƭƛƪ ŀǘ ŘŜ ƛƪƪŜ 
ǾƛǊƪŜǊ ŀǾǾƛǎŜƴŘŜ ƻƎ ƎƛǊ Ŝƴ ǾŀǊƛŜǊǘ 
ƻǇǇƭŜǾŜƭǎŜ ǘƛƭ ŦƻǊōƛǇŀǎǎŜǊŜƴŘŜ



Å ¦ǘǾƛƪƭŜ ōȅ ƻƎ ǎŜƴǘǊǳƳǎƻƳǊňŘŜǊ ƳŜŘ 
ƎƻŘ ǘƛƭƎŀƴƎ Ǉň ǘƧŜƴŜǎǘŜǊ ƻƎ ǘƛƭōǳŘΣ 
ƎƻŘŜ ǳǊōŀƴŜ ƪǾŀƭƛǘŜǘŜǘŜǊƻƎ ƴŋǊƘŜǘ ǘƛƭ 
ƴŀǘǳǊ ƻƎ ǊŜƪǊŜŀǎƧƻƴ

Å [ŜƎƎŜ ǘƛƭ ǊŜǘǘŜ ŦƻǊ ŀǘ ŀƭƭŜ ƪŀƴ Ƙŀ Ŝƴ 
ƪƻǊǘǊŜƛǎǘ ƘǾŜǊŘŀƎ ƻƎ ƴŋǊƘŜǘ ǘƛƭ 
ƘǾŜǊŘŀƎǎŦǳƴƪǎƧƻƴŜǊ

Å {ƛƪǊŜ ŀǘ Ƴŀƴ ǾŜŘ ƴȅŜ ǳǘōȅƎƎƛƴƎŜǊ 
ƭŜƎƎŜǊ ǾŜƪǘ Ǉň ŀǊƪƛǘŜƪǘƻƴƛǎƪŜ ƪǾŀƭƛǘŜǘŜǊ 
ƛ ƳŜŘǾƛǊƪƴƛƴƎǎǇǊƻǎŜǎǎŜǊ ƻƎ ŀǘ ŘŜǘǘŜ 
ŦǄƭƎŜǎ ƻǇǇ ƛ ǇƭŀƴπƻƎ 
ǊŜƎǳƭŜǊƛƴƎǎŀǊōŜƛŘŜǘ

Å ±ƛŘŜǊŜǳǘǾƛƪƭŜ {ŀƴŘǾƛƪŀ ǎƻƳ ƪǳƭǘǳǊ ƻƎ 
ǊŜƎƛƻƴōȅƳŜŘ Ŝƴ ŀǘǘǊŀƪǘƛǾ ǎƧǄŦǊƻƴǘ ƻƎ 
ƎƻŘ ǘƛƭƎƧŜƴƎŜƭƛƎƘŜǘ ǘƛƭ ŦƧƻǊŘ ƻƎ ŜƭǾŜǊ

Å {ŀǘǎŜ ǎǇŜǎƛŜƭǘ Ǉň ƪǳƴǎǘ ƻƎ ƪǳƭǘǳǊ ǎƻƳ 
ǎŜƴǘǊŀƭ ƪǊŀŦǘ ƛ ǳǘǾƛƪƭƛƴƎ ŀǾ {ŀƴŘǾƛƪŀ

Å ¢ŀ Ŝƴ ŀƪǘƛǾ ǊƻƭƭŜ ƛ ōȅǳǘǾƛƪƭƛƴƎŜƴ ŦƻǊ ň 
ǎƪŀǇŜ Ŝƴ ƎƻŘ ōȅ ŦƻǊ ŀƭƭŜΣ ǎŀƳƳŜƴ ƳŜŘ 
ƴŀǎƧƻƴŀƭŜ ƻƎ ǊŜƎƛƻƴŀƭŜ ƳȅƴŘƛƎƘŜǘŜǊΣ 
ǇǊƛǾŀǘŜ ŀƪǘǄǊŜǊ ƻƎ ƛƴƴōȅƎƎŜǊŜ 

Å ¢ƛƭǊŜǘǘŜƭŜƎƎŜ ŦƻǊ ŀǘ {ŀƴŘǾƛƪŀ ōƭƛǊ 
ŦƻǊŜǘǊǳƪƪŜǘ ŦƻǊ ŜǘŀōƭŜǊƛƴƎ ŀǾ ƭŜǾŜƴŘŜ 
ƴŋǊƛƴƎǎπƻƎ ƭŋǊƛƴƎǎƳƛƭƧǄŜǊΣ ŘŜǊ Ŧƻƭƪ 
ƪŀƴ ōƻΣ ǎǘǳŘŜǊŜ ƻƎ ƧƻōōŜ

Å {ƛƪǊŜ ŀǘ ƴȅ ǳǘōȅƎƎƛƴƎ ƎƛǊ Ŝƴ ƪǾŀƭƛǘŀǘƛǾ 
ζƳŜǊǾŜǊŘƛη ŦƻǊ ǎǘŜŘŜǘ ƻƎ ƪƻƳƳǳƴŜƴǎ 
ƛƴƴōȅƎƎŜǊŜ

Å {ǘƛƭƭŜ ƪǊŀǾ ƻƳ ƻƎ ǘŀ ƛ ōǊǳƪ ŀǊƪƛǘŜƪǘǳǊ ƻƎ 
ƪǳƴǎǘ ǎƻƳ ƛŘŜƴǘƛǘŜǘǎōȅƎƎŜƴŘŜ
ŜƭŜƳŜƴǘŜǊ

Å {ǘƛƭƭŜ ƘǄȅŜ ƪǊŀǾ ǘƛƭ ŀǊƪƛǘŜƪǘǳǊ ƛ 
ƪƻƳƳǳƴŜƴǎ ŜƎƴŜ ōȅƎƎŜǇǊƻǎƧŜƪǘŜǊΦ 
CǳǘǳǊŜ.ǳƛƭǘǎƪŀƭ ǾǳǊŘŜǊŜǎ ƛ ŀƭƭŜ 
ǇǊƻǎƧŜƪǘŜǊ

Å .ǊǳƪŜ ƪƻƳƳǳƴŜƴǎ ŦƻǊƳňƭǎōȅƎƎ ǎƻƳ 
ǾƛǊƪŜƳƛŘŘŜƭ ŦƻǊ ň ŦǊŜƳƳŜ ǄƴǎƪŜǘ 
ǎǘŜŘǎǳǘǾƛƪƭƛƴƎ ƻƎ ŀǊƪƛǘŜƪǘƻƴƛǎƪ ƪǾŀƭƛǘŜǘ

Å ¢ƛƭǊŜǘǘŜƭŜƎƎŜ ŦƻǊ ƘǄȅ ǳǘƴȅǘǘŜƭǎŜ ƛ 
ǇǊƛƻǊƛǘŜǊǘŜ ǾŜƪǎǘƻƳǊňŘŜǊΣ ƻƎ 
ǘƛƭǊŜǘǘŜƭŜƎƎŜ ŦƻǊ ƳƻŘŜǊŀǘ ǳǘƴȅǘǘŜƭǎŜ 
ǾŜŘ ǇǊƛƻǊƛǘŜǊǘŜ ǎǘŀǎƧƻƴŜǊ ƭŀƴƎǎ ōǳǎǎ ƻƎ 
ōŀƴŜƴŜǘǘ ǘƛƭǇŀǎǎŜǘ ǎǘǊǄƪŜǘǎ ƪŀǊŀƪǘŜǊΣ ƧŦΦ 
ŀǊŜŀƭǎǘǊŀǘŜƎƛǎƪƪŀǊǘΦ .ƻƭƛƎōȅƎƎƛƴƎŜƴ 
ǳǘŜƴŦƻǊ ŘƛǎǎŜ ƻƳǊňŘŜƴŜ ōŜƎǊŜƴǎŜǎΦ

Byer og tettsteder skal 
være attraktive  og ha 
gode urbane kvaliteter.

KVALITET

URBANITET

Bygg, byrom og landskap 
skal ha høy  arkitektonisk 
kvalitet, løse flere 
oppgaver og skape 
merverdi.

Våre omgivelser skal 
berike  våre sanselige og 
romlige opplevelser.

ESTETIKK
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фΦ[ŀƎ ǘƛƭǘŀƪ ƳŜŘ ƎƻŘŜ ǇǊƻǇƻǊǎƧƻƴŜǊ ƛ ŦƻǊƘƻƭŘ ǘƛƭ ǎŜƎ ǎŜƭǾΦ

млΦ[ŀƎ ōȅƎƎ ƻƎ ǘƛƭǘŀƪ ƳŜŘ Ŝƴ ǎƪŀƭŀ ǎƻƳ ǘŀǊ ƘŜƴǎȅƴ ǘƛƭ ƻƳƎƛǾŜƭǎŜƴŜΦ

ммΦ±ŜƭƎŜ ǎǘǄǊǊŜƭǎŜΣ ǇƭŀǎǎŜǊƛƴƎ ƻƎ ǳǘŦƻǊƳƛƴƎ ƛ ŦƻǊƘƻƭŘ ǘƛƭ ƘǾƻǊŘŀƴ Ŝǘ ǘƛƭǘŀƪ ƻǇǇƭŜǾŜǎ 

Ǉň ƭŀƴƎ ŀǾǎǘŀƴŘΦ

мнΦ{ƪŀǇ ƎƻŘŜ ƻƎ ƘŀǊƳƻƴƛǎƪŜƻǾŜǊƎŀƴƎŜǊ ƳŜƭƭƻƳ ƻƳǊňŘŜǊ ƳŜŘ ǳƭƛƪŜ ǘȅǇŜǊ 

ōŜōȅƎƎŜƭǎŜ ƻƎ ǎƪŀƭŀΦ

моΦIŀ ōŜǾƛǎǎǘ ŦƻǊƘƻƭŘ ǘƛƭ ǎƪŀƭŀ ƻƎ ǊŜƭŀǎƧƻƴŜƴ ƳŜƭƭƻƳ ƴȅŜ ōȅƎƎ ƻƎ ƪǳƭǘǳǊƳƛƴƴŜǊΦ

мпΦ[ŀƎ ōȅƎƎ ƻƎ ƻŦŦŜƴǘƭƛƎŜ ǊƻƳ ǎƻƳ ŜǊ ǘƛƭǇŀǎǎŜǘ ƘǾƻǊŘŀƴ ƳŜƴƴŜǎƪŜǊ ƻǇǇƭŜǾŜǊ 

ƻƳƎƛǾŜƭǎŜƴŜ ŦǊŀ ōŀƪƪŜǇƭŀƴΦ

мрΦ.Ǌǳƪ ƪǳƴǎǘΣ ǾŜƎŜǘŀǎƧƻƴΣ ŘŜǘŀƭƧŜǊΣ ŘŜƪƻǊ ƻƎ ŦŀǊƎŜǊ ōŜǾƛǎǎǘ ŦƻǊ ň ǎƪŀǇŜ 

ƻǇǇƭŜǾŜƭǎŜǎǊƛƪŜ ƻƳƎƛǾŜƭǎŜǊΦ

мсΦ±ŜƭƎ ƳŀǘŜǊƛŀƭŜǊ ƻƎ ŦŀǊƎŜǊ ǳǘ ŦǊŀ ƘǾƻǊŘŀƴ ŘŜ ƻǇǇƭŜǾŜǎ  ōňŘŜ Ǉň ƪƻǊǘ ƻƎ ƭŀƴƎ 

ŀǾǎǘŀƴŘΦ

мтΦ{ƪŀǇ Ŝƴ ǾŀǊƛŀǎƧƻƴ ƛƴƴŜƴŦƻǊ Ŝǘ ǎȅǎǘŜƳ ōňŘŜ ƛ ƘǾŜǊǘ ŜƴƪŜƭǘ ōȅƎƎ ƻƎ ƛ ƻƳǊňŘŜǊΦ

муΦ{ƪŀǇ ǊƛƪŜ ŦŀǊƎŜƳƛƭƧǄŜǊΦ

мфΦ{ǄǊƎ ŦƻǊ ƛƴǘŜǊŜǎǎŀƴǘŜ ǊȅǘƳŜǊ ƻƎ ǎŜƪǾŜƴǎŜǊ ƛ ƎŀǘŜƭǄǇŜǘΦ

20.Skap et nettverk av varierte møteplasser ogbyrom.

21.Bygg attraktivt utformede byrom.

22.Lag byrom som kan romme ulike aktiviteter og brukere.

23.Legg vekt på utforming og detaljering av byggets første etasje og hjørner, 

inngangspartier og fellesrom. 

24.Skap byrom, gater, parker og møteplasser som oppleves trygge.

25.Sørg for gode overganger mellom ulike byrom og bygninger, og mellom byrom 

og bygninger.

26.Utform lukkede fasader slik at de ikke virker avvisende og gir en variert 

opplevelse til forbipasserende.

1. Planleggog utform områder ut fra enhelhetligide.

2. Utforsk innovative og nyskapende løsninger i arkitektur og 

byforming. 

3. Bruk arkitektkonkurranser for å belyse ulike muligheter og 

velge gode løsninger.

4. All ny bebyggelse skal bidra til en forbedring av 

omgivelsene.  

5. Forsterk herlighetsverdier som nærhet til vann, utsikter, 

grønne omgivelser, aktivitetsområder og levende bysentrum.

6. Skaparkitektur som maksimererpositiveringvirkningerog 

merverdifor brukere, nærmiljø og bymiljø.

7. Bruk offentlige prosjekter som et drivkraft i utviklingen av 

lokalsamfunn.

8. Ha fokus på deling og sambruk av arealer. 

FN
Bærekraf tsmål

FORANKRING
Mål i  kommuneplanens 

samfunnsdel

MÅLSETTING
Arkitekturstrategi

PRINSIPPER
Arkitekturstrategi

мн
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Arkitektur bidrar til det gode liv på 
flere ulike nivåer. 

Vår nærmeste sfære er vårt hjem. Det 
er ofte fokus på målbare forhold ved 
boligen. Men kvaliteter som lys, utsyn 
og romfølelse er vel så viktige for 
menneskers trivsel og velvære.

Våre fysiske omgivelser er en viktig del 
av vår identitet. Landskapsrommet, 
nabolaget og til og med inngangen til 
vårt hjem er med å danne rammene i 
våre liv. 

Bebyggelse i ulike skalaer fra ulike 
tidsepoker gir oss historisk identitet og 
lokal tilhørighet. Det pågår store 
transformasjoner i våre tettsteder og 
utbyggingsområder.  Dette gir store 
muligheter til å videreutvikle og skape 
ny identitet på disse nye stedene.
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