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Temaplan - Arkitektur- og byformingsstrategi - 2. gangsbehandling F O r O r d
Kommunestyret 21.06.2023 084/23

«Temaplanen skal vaere:
= et beslutningsgrunnlag for arkitekturpolitiske prioriteringer og vedtak
* veiledende for Baerum kommunes arbeid i plan- og byggesaksforvaltning og by- og
stedsutvikling Temaplan - Arkitektur- og byformingsstrategi er en
veiledende for forslagsstillere av reguleringsplaner, prosjekter og byggesaker» premiss for planlegging og arkitektonisk utforming av
nye tiltak i Baerum kommune, og skal bidra til &
styrke kvaliteten i — og bevisstheten om — arkitektur
og vare fysiske omgivelser.

Arkitektur er et verktey for 3 na samfunnsmal.
Arkitekturstrategien tar utgangspunkt i FNs
baerekraftsmal og Kommuneplanens samfunnsdel.
Strategien lanserer tre hovedtemaer med deltemaer,

Sy v

mal og prinsipper. Samlet gir dette en retning for
~ L, utforming av omgivelsene i Baerum, slik at det

utvikles levende steder og bomiljger med god
arkitektur og hay by- og stedskvalitet.

Omgivelser skapes i et fellesskap og god arkitektur
krever vilje og samarbeid. Alle aktgrer som er
involvert i utvikling av omgivelsene, ma ta ansvar for
helhet og kvalitet, og bidra til steder som er
attraktive og gir rammer for gode liv og en grenn
hverdag.

Temaplan for arkitektur er utarbeidet av Plan- og
bygningstjenesten ved prosjektleder Kauko Leskinen
sammen med Camilla Lgvenskiold, Havard Blekastad
og Maria Buene. Linn Lgvik Francis og Anna
Stroganova har bidratt i tidlig fase. | prosessen har
det veert dialog med utbyggere og arkitekter for &
hente innspill til planen.

Sammen skaper vi fremtiden!
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Baerum har mye bra arkitektur & veere stolt
av! Det har blitt bygget mye fagrsteklasses
arkitektur gjennom tidene.

Hvert annet ar deles Baerum arkitekturpris
ut for & beramme og trekke frem arkitektur
av hgy kvalitet som er ferdigstilt i lgpet av
de siste forutgaende arene.

Landskapsarkitektur har nylig spilt en viktig
rolle i utviklingen av BaeruiNansenparken
har veert en premissgivende faktor i
utviklingen av Fornebu og har fatt
internasjonal anerkjennelse pa sitt
parkanlegg og masterplan som har lagt
premisser for utviklingen.

Store endringer pa Kadettangen og langs
Sandvikselva har skapt en god kontakt
mellom byen og vannet. Sandvika har na
fatt et nytt hjerte med Elvepromenaden og
Sandvikselven oppleves n& mer som en
forbindende faktor enn en barriere mellom
de to sidene av byen.

Folkebadet har blitt byens storstue med
mange underholdning®g kulturtilbud.
CarpeDiem demenslandsby har brukt
arkitektur for a skape et unikt helende
miljg. Kort sagt, vi har en
arkitekturkommune vi kan veere stolte av!
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Hva er en arkitekturstrategi?
En strategi angir hvordan man skal na et
mal. Arkitekturstrategien gir retning for de
fysiske omgivelsene i Baerum gjennom
malsettinger og prinsipper, men ikke
gjennom konkrete tiltak.
Arkitekturstrategien vil bidra til helhetlige
vurderinger og beslutninger om arkitektur
og by og stedsforming.

For & nd malene ma arkitektur vurderes i
alle faser. Spesielt mye pavirkning kan man
ha i en tidlig fase av planleggingen, men
den siste fasen med byggesaksbehandling,
detaljprosjektering og utfarelse er viktig
for & oppna et godt sluttresultat.

Arkitektur for alle
Arkitektur som fysisk skapte omgivelser,
omgir oss alle og er en grunnleggende del
av vare liv og var kulturhistorie. Det er et
uttrykk for samfunnets sosiale ambisjoner,
og gkologiske og gkonomiske prioriteringer.
Arkitektur er ogsa et kunstnerisk uttrykk og
bidrar til & bygge identitet og omdgmme.
Hvordan vare omgivelser utformes angar
alle. Kvalitet i arkitektur er derfor et viktig
offentlig anliggende. Sgkelys pa kvalitet i
arkitekturen ma veere med i alle faser i
prosesser som har betydning for fysisk
forming av omgivelsene. En
arkitekturstrategi er et godt utgangspunkt
for samarbeid mellom aktgrene

Veien fremover

Arkitekturstrategien er en premiss for alle
fysiske tiltak i Beerum kommune og falges
opp i kommunens plarg
byggesaksbehandling. Dokumentet vil bidra
til en bevisstgjagring omkring kvalitet i fysiske
omgivelser.
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Idé- og konseptfase Arealplaner Byggesak Utfarelse/Byggefase
Arkitekturstrategien kan Arkitekturstrategien skal Arkitekturstrategien legges Arkitekturstrategien gir
brukes av utbyggere og legges til grunn i alle til grunn for kommunens faringer til kvaliteter ved
arkitekter for a forsta hvilke planer, og det vurderes i vurderinger av tiltak, og utfarelse. Materialer,
forventninger kommunen har hver enkelt plan hvordan utdyper kommunens skjgnn utfgrelse og detaljer har en
til fremtidige byggeprosjekter. den falger opp ihht. pbl.229.2. avgjgrende betydning for
Strategien kan brukes til & kommunens sluttresultatet.
styre prosjekter i en retning arkitekturstrategi.

som er i trad med kommunens
malsettinger innenfor
arkitektur.
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Kjernen i arkitektur er hvordan stedet
oppleves. Hvordan fgles det & veere pa

et sted? Er det trangt, er det behagelig, &~

=

beroligende? Er det plass til & tenke og
dramme? Danner omgivelsene en
forstaelig helhet som rommer nok
variasjon, uten a bli kaotisk?

ATTRAKTIVE STEDER
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. Bygg, byrom og landskap skal ha hgy

arkitektonisk kvalitet, lgse flere oppgaver og

skape merverdi.

Ide

Enarkitektoniskde er en baerende
tanke eller konsept som tar opp i seg
mgtet mellom sted, program og en
visjon og gir dette en form. Er iden
sterk nok taler den endringer
underveis uten & miste helhetsgrepet.
Fornebuplanen har blitt justert kraftig |
arenes lgp, men den har opprettholdt
den baerende iden medansenparken
med de grgnne ringene med
parkarmer som strekker seg ut til
florden til alle sider. Denne iden
kommer til & prege Fornebu gjennom
alle faser av utviklingen, og sikrer
omradets overordnede kvaliteter.

. Planlegg og utform omrader ut fra en helhetlig

ide.

. Utforsk innovative og nyskapende lgsninger i

arkitektur og byforming.

. Bruk arkitektkonkurranser for & belyse ulike

muligheter og velge gode lgsninger.
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4. All ny bebyggelse skal bidra til en
forbedring av omgivelsene.

5. Forsterk herlighetsverdier som naerhet
til vann, utsikter, granne omgivelser,
aktivitetsomrader og levende

bysentrum.
a SNIISNRA
aSNOSNRRS LRAAGADGS NAYIGAN] YAYISNI S LN
0SaldAtld F2NI A tDASO t2aA0A0S NAYIDTAN] YA
a0FYYSNI TN 3JI2RG RS&aATysS F2R LI | AaSNRAY 3
1Fry OnNB |G LINRPaaS10St GAfoeNIyesS |10AC(L
2FFSY Gt A3S NRY StfSKNIANLISFIENI yeS &l YYSYK
St RNBflyRaoe K@2N) 4e1SKaSYYSi SN oe3aasi
23an FYyRNB A ynN¥YAtebsd {ly dGF RSt Y2i
FSttSaall Lo

6. Skap arkitektur som maksimerer
positive ringvirkninger og merverdi for
brukere, naermiljg og bymilja.

7. Bruk offentlige prosjekter som en
drivkraft i utviklingen av lokalsamfunn.

8. Ha fokus pa deling og sambruk av
arealer.
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ESTETIKK Opplevelse

Miljg og omgivelser former vare liv og
. pavirker oss, ogsa pa mater vi ikke selv
Mal:  Vare omgivelser skal berike vare sanselige og merker bevisst. Vakre og estetisk

- behagelige omgivelser bedrer var
romllge opplevelser. fysiske og mentale helse. Omgivelser

som stimulerer oss riktig, ikke for mye
eller for lite og som bidrar til at vi
bruker sansene vare aktivt, skaper
rammeverket for et bedre liv.
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Skala (AtLaasSi KO2NREY VS
Skaleer inndeling i forhold til en satt verdi. Innenfor arkitektur bruker 2LILX SOSNJ 2YIALSE ASYS
vi skala for & beskrive forholdet mellom starrelser, noe som har en stor Mp.dNHz| | dzyads ©83sitae
skala oppleves for oss som stort, mens noe med en liten skala oppleves RS12NJ 23 FFENBSNI 650 ;
som lite. Skala oppleves ulikt pa ulike avstander og det er viktig a tenke 2L S@StaSaNA1S 2Y3IA
pa bade naervirkning og fiernvirkning. MetdBt 3 YIGSNRFESN] 23 T
K@2NRIY RS 2LILX S@Sa
fly3a I gaial yRo
| & 9. Lag tiltak med gode proporsjoner i
e forhold til seg selv o
4 e _ Variasjon
l’ » <y 10. Lag bygg og tiltak med en skala som o ..
ik - | _ som behagelig, méa den fgye seg inn i
™ 11.Velge starrelse, plassering og et system. Dette systemet trenger ikke

utforming i forhold til hvordan et

tiltak oppleves p& lang avstand. a veere umiddelbart synlig. Et godt

eksempel pa subtil variasjon over et

12. Skap gode og tema kan veere boligene i Fjordveien pa
harmoniskevverganger mellom Hovik. Boligomradet framstar som
Sl e WS BT T g enhetlig, og det er klare rammer for

0g skala. e
variasjonen.
13. Ha bevisst forhold til skala og
relasjonen mellom nye bygg og

vl i 17.Skap en variasjon innenfor et system

bade i hvert enkelt bygg og i omrader.

18. Skap rike fargemiljger.

19. Sarg for interessante rytmer og
sekvenser i gatelgpet.
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URBANITET
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Byvev

Dentradisjonellebyenhar et nettverkavbyrommedforskjellige
karaktererfra kngttsmaspett, viagaterog straksgatetil plasseiog
parkeravalle slagog starrelserDissecommenehar forskjellige
betydningerroller, sentralitetog viktigheti nettverket Vedat manhar
ulike offentligerom somutfyller hverandrefar manendybdei typen
opplevelsesomtilbyesinnbyggerne

20. Skap et nettverk av varierte
mgteplasser ogyrom.

21. Bygg attraktivt utformede byrom.

22.Lag byrom som kan romme ulike
aktiviteter og brukere.

Byrom
Byromer de ulike rommenemellombyggene urbaneomrader Det
kanveeregater plassertorg, parkerog rekreasjonsomradeMalet er
2 atgli kalhpsas ﬁ/_lit erspmm '§deteuby%i mréd&r;_
girmﬁuopsbjrgrm gorﬁeri@%t% ellesrom (Sﬁe/é’tre T

er derstoredeleravdet urbanelivet utspillerseg.

23. Legg vekt pa utforming og detaljering
av byggets farste etasje og hjgrner,
inngangspartier og fellesrom.

24. Skapbyrom, gater, parker og
mgteplasser som oppleves trygge.

Kantsoner/overganger

Kantsoneer der byggog byrommagtes eller overgangemmellomulike
elementer i landskaps eller byrom Mellombyggog gateharvien
fasadeterskelenovergangnellomdet somer innendgrsog det somer
utendgrssomgari fasalen. Denkanvaeregjennonsiktigellertett.
Utformingenav badekantsonerog fasadetersklerer viktige for
opplevelserav byrom De skaperbadetrygghet visuellinteresseog
understgtteraktiviteter Dekani ulik gradvaereapen,lukket, offentlig
eller privat. Engodtutformet kantsondeggettil rette for oppholdog
gkerkontaktenoginteraksjonemmellominne og ute.
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Arkitekturstrategi

1. Planleggog utform omraderut fra enhelhetligide.

2. Utforsk innovative og nyskapende lgsninger i arkitektur og
byforming

3. Bruk arkitektkonkurranser for & belyse ulike muligheter og
velge gode Igsninger.

4. All ny bebyggelse skal bidra til en forbedring av
omgivelsene.

5. Forsterk herlighetsverdier som naerhet til vann, utsikter,
granne omgivelser, aktivitetsomrader og levende bysentrum.

6. Skaparkitektur som maksimererpositive ringvirkningeiog
merverdifor brukere,ngermiljgog bymilja.

7. Bruk offentlige prosjekter som et drivkraft i utviklingen av
lokalsamfunn.

8. Ha fokus pa deling og sambruk av arealer.
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20.Skap et nettverk av varierte mgteplassebpmpm.
21.Bygg attraktivt utformede byrom.
22.Lag byrom som kan romme ulike aktiviteter og brukere.

23.Legg vekt pa utforming og detaljering av byggets farste etasje og hjgrner,
inngangspatrtier og fellesrom.

24.Skap byrom, gater, parker og mgteplasser som oppleves trygge.

25.Sgrg for gode overganger mellom ulike byrom og bygninger, og mellom byrom
og bygninger.

26.Utform lukkede fasader slik at de ikke virker avvisende og gir en variert
opplevelse til forbipasserende.
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Arkitektur bidrar til det gode liv pa
flere ulike nivaer.

Var naermeste sfeere er vart hjem. Det
er ofte fokus pa malbare forhold ved
boligen. Men kvaliteter som lys, utsyn
og romfalelse er vel sa viktige for
menneskers trivsel og velveere.

Vare fysiske omgivelser er en viktig del
av var identitet. Landskapsrommet,
nabolaget og til og med inngangen til
vart hjem er med a danne rammene i
vare liv.

Bebyggelse i ulike skalaer fra ulike
tidsepoker gir oss historisk identitet og
lokal tilhgrighet. Det pagar store
transformasjoner i vare tettsteder og
utbyggingsomrader. Dette gir store
muligheter til & videreutvikle og skape
ny identitet pa disse nye stedene.
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